Openingen

1k is 2+
1¢ is 5+ of 4441 / 1444
24 is multi

2v/a 6-kaart en 10-13
3SA is heel goede 4M opening (met ...
losers)

Na openingen in een lage kleur

Inverted minor

jump antwoord is zwak

1¢-2& is MF

Na 1& en volgbod geen transfer — alles
natuurlijk

Na 1&1-¢-1v is 1A echten 24 is vierde
kleur

Na 1« is ieder rebid anders dan SA
unbalanced

Two way ha xyz

Na openingen in een hoge kleur

Jump antwoord is inviterend

Met fit (3+)

e  2SA=inviterend of minimale MF

* 2& endaarna steunen is MF en
minimaal lichte slem interesse

Na 2SA Maas

*  3&=MF en vraagt (antwoord
3¢=vierkaart max, 3¥=vierkaart
min, 3a=driekaart max, 3SA is
driekaart min

e 34=tikkie terug

* 3Ms=sign off

* 3AM=ergens renonce (3SA vraagt)

Na 1IM-2& is 24 echt en 2M belooft niet

direct een zeskaart, maar eerder ‘niets

te melden’

Geen Gazzilli

Na 1M en volgbod

e 2SA 3+ fit eninvite

e kleur tegenstander 3+ fit en MF

Nadat een fit in een major is vastgesteld

is een nieuwe kleur als manchepoging

kort (maar als fit alleen blijkt uit een

verplicht bod of uit voorkeur geven

tussen twee kleuren, dan is een nieuwe

kleur echt).

Als fit in M is vastgesteld is 3SA non
serious

Na 2v/a

2SA vraagt (3M is minimum balanced,
nieuwe kleur is kort , 3SA is maximum
balanced)

nieuwe kleur F1R

Na 2SA

RKC

Na 3¢/w is 3v/a fit (misschien 3-kaart
en met 4-kaart op 3-niveau bieden?) en
3SA ontkent fit

1430
5SA = even aantal met renonce

Overig

2/1 MF

Lebensohl na reverse

Vierde kleur MF - na vierde kleur is het
laagst mogelijke bod ‘rommelbod’
(nietszeggend)Derde kleur F

Doublet

Zolang we geen fit hebben is doublet op
een deelscore in principe negatief

Als een negatief doublet is uitgepast dan
daarna alles straf

Support doublet (t/m 2v)

Invite doublet



Zij openen

* Na 1 precisie is x voor de majors en
1SA voor de minors

* Lebensohl na doublet op zwakke twee

* Na een volgbod op 1-hoogte is een
nieuwe kleur op 1-hoogte (en op 3-
hoogte) ronde forcing

* Nalv/1a volgbod is kleur tegenstander
3-fit en 2SA 4+-kaart fit

Twee kleurenspellen

* Na2& is 2¢ majors, 2SA lage kleuren en
3 uiterste kleuren (¢+a)

* Nal¢is2¢% majors, 2SA lage kleuren en
3& uiterste kleuren (&%+a)

* Nalwis2¥ hoge kleuren, 2SA lage
kleuren en 3 ¥ uiterste kleuren (&+a)

* Nala is2a hoge kleuren, 2SA uiterste
kleuren (v+&) en 34 lage kleuren

Na 1SA

e 2a=balanced invite of zwak met & of
MF (slem invitemet &)
¢ 3Mis kort

Na 24
¢ 2SAvraagt

e 3¢=zwak ¢ - bal min
e 3X=zwak ¢ - kort
¢ 3SA=zwak ¢ - bal max

* Na 2« is nieuwe kleur ronde forcing

* Na 2& Kokish -> 2K-2R-2H-2S-2SA is
balanced 24+

* Na2&-2¢ is 2M sterk met vijfkaart (of
twee kleuren) en 3M sterk met één
kleur

Na 1SA 15-17
* doublet toont 5 major en 4 minor
* 2&=majors

Na 1SA 12-14/ 10-13

* doublet toont punten
* 2&=majors

Uitkomsten

* 2e/4detegen SA
* 3e/5e tegen troef

Signalen

* Laagis aanmoedigend / even

* Bij bekennen in principe
kleurpreferentie (alleen als evident
noodzakelijk distributie)

* Bij niet bekennen is laag aan
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